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მრავალფეროვანი გაკვეთილები 
 

მანანა ბოჭორიშვილი 

 
სწავლის პროცესის დაგეგმვისას მასწავლებლისთვის მნიშვნელოვანია, გაკვეთილები მორგებული იყოს 
მოსწავლეების საჭიროებებს, ინტერესებსა და შესაძლებლობებს. ამ მიზნის მისაღწევად აუცილებელია, 
გაკვეთილების ჩატარებისას მასწავლებლის მიერ ინოვაციური, მოტივაციური და მრავალმხრივი 
მეთოდების გამოყენება. 

ხშირად გამოიყენება გაკვეთილების ტიპების კლასიფიკაცია, რაც  მნიშვნელოვნად უწყობს ხელს 
სწავლის პროცესის ორგანიზებას და მოსწავლეების საჭიროებებზე ადაპტირებას.  გაკვეთილების 
კლასიფიკაცია ეფუძნება სხვადასხვა კრიტერიუმებს: სწავლის მიზნები, აქტივობების ფორმატი, 
მოსწავლეთა საჭიროებები. კვლევებში ხშირად გამოიყენება ტრადიციული (ლექცია, დისკუსია) და 
ინოვაციური მიდგომები (ტექნოლოგიებზე დაფუძნებული, ინტერაქტიული), რომლებიც საშუალებას 
იძლევა სხვადასხვა სახის გაკვეთილის ჩატარების მეთოდიკა  მორგებული იყოს კონკრეტული საგნის ან 
ჯგუფის საჭიროებებზე. გაკვეთილების მრავალფეროვნება ასახავს სასწავლო პროცესის მოქნილობას და 
მასწავლებელს ეხმარება, რაციონალურად გამოიყენოს სხვადასხვა მეთოდი სწავლის შედეგების 
მისაღწევად. 

ეს მასალა აერთიანებს   გაკვეთილების ჩამონათვალს, რომლებიც  რამდენიმე თემატურ კლასტერადაა 
გაერთიანებული და ამ კლასტერებში შემავალი თითოეული გაკვეთილი აღწერილია მოკლე ფორმატში. 

გაკვეთილების ტიპური კლასტერები 

გაკვეთილების ტიპური კლასტერი 
გაკვეთილის დასახელება 

ცოდნის მიწოდებაზე ორიენტირებული 
გაკვეთილები 

1.       ახალი მასალის ახსნის გაკვეთილი 
2.       კომბინირებული გაკვეთილი 

ინტეგრირებული და მულტიდისციპლინური 
გაკვეთილები 

1.       ინტეგრირებული გაკვეთილი 
2.       ინტეგრირებული STEM გაკვეთილი 

3.       ინტეგრირებული არტ გაკვეთილი 

ცოდნის განმტკიცებაზე ორიენტირებული 
გაკვეთილები 

1.       ცოდნის განმტკიცების გაკვეთილი 
2.       სისტემატიზაციის გაკვეთილი 

პრაქტიკულ და ტექნოლოგიურ უნარებზე 
დაფუძნებული გაკვეთილები 

1.       პრაქტიკული უნარ-ჩვევების 
გაკვეთილი 

https://mastsavlebeli.ge/?tag=%e1%83%9b%e1%83%90%e1%83%9c%e1%83%90%e1%83%9c%e1%83%90-%e1%83%91%e1%83%9d%e1%83%ad%e1%83%9d%e1%83%a0%e1%83%98%e1%83%a8%e1%83%95%e1%83%98%e1%83%9a%e1%83%98
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2.       ტექნოლოგიებზე დაფუძნებული 
გაკვეთილი 

3.       ვირტუალური სიმულაციის 
გაკვეთილი 

კრიტიკული აზროვნებისა და პრობლემების 
გადაჭრაზე ორიენტირებული გაკვეთილები 

1.       პრობლემაზე დაფუძნებული 
გაკვეთილი 
2.       რეფლექსიური გაკვეთილი 

ინტერაქტიური და ინოვაციური მიდგომები 

1.       ინტერაქტიური გაკვეთილი 
2.       ინოვაციური გაკვეთილი 

3.       გაკვეთილი – თამაში 

  

1. ცოდნის მიწოდებაზე ორიენტირებული გაკვეთილები – ეს არის ახალი სასწავლო მასალის 
შემოტანისა და გაცნობის მიზნით დაგეგმილი გაკვეთილები, სადაც მოსწავლეები პირველად 
ეცნობიან კონკრეტულ თეორიულ საკითხს, მაგალითად, პითაგორას თეორემას ან 
ვულკანების აგებულებას, პრაქტიკული აქტივობებისა და თვალსაჩინო მაგალითების 
გამოყენებით. 

 
ახალი მასალის ახსნის გაკვეთილი 

 მაგალითი: პითაგორას თეორემის გაცნობა. 

 აღწერა: მოსწავლეები ხაზავენ სამკუთხედებს, ამოწმებენ თეორემას პრაქტიკულად და 
სწავლობენ მის გამოყენებას რეალურ ცხოვრებაში. 

 მიზანი: ახალი მასალის გაცნობა და მისი ძირითადი პრინციპების გაგება. 

 
კომბინირებული გაკვეთილი 

 მაგალითი: გეოგრაფიის გაკვეთილი თემაზე “ვულკანები”. 

 აღწერა: დოკუმენტური ვიდეომასალის ნახვის შემდეგ მოსწავლეები ქმნიან ვულკანის 
მოდელს და ახორციელებენ პრეზენტაციას. 

 მიზანი: თეორიული ცოდნისა და პრაქტიკული უნარების კომბინაცია~ 
2. ცოდნის განმტკიცებაზე ორიენტირებული გაკვეთილები არსებული ცოდნის გამყარებისა და 
სისტემატიზაციის მიზნით დაგეგმილი გაკვეთილებია, სადაც მოსწავლეები პრაქტიკული 
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დავალებებით ამოწმებენ და ავრცობენ უკვე შეძენილ ცოდნას, მაგალითად, ენის გრამატიკული 
წესების გამოყენება წერით და ზეპირ კომუნიკაციაში. 

ცოდნის განმტკიცების გაკვეთილი 

 მაგალითი: ინგლისური ენის Present Perfect-ის გამოყენება. 

 აღწერა: მოსწავლეები წერენ მოკლე ტექსტებს და დიალოგებში იყენებენ წინადადების ახალ 
სტრუქტურებს. 

 მიზანი: პრაქტიკული გამოყენებით ცოდნის განმტკიცება. 
  

სისტემატიზაციის გაკვეთილი 

 მაგალითი: ისტორიის გაკვეთილი შუა საუკუნეებში განვითარებულ მოვლენებზე. 

 აღწერა: მოსწავლეები ქმნიან ქრონოლოგიურ ხაზს და რუკაზე აღნიშნავენ ისტორიულ 
მოვლენებს. 

 მიზანი: თემატური ცოდნის სტრუქტურირება და გრძელვადიანი დამახსოვრება. 
  

3.ინტეგრირებული და მულტიდისციპლინური გაკვეთილები სხვადასხვა საგნის თემების 
სინთეზზე დაფუძნებული სწავლების მიდგომაა, რომელიც მოსწავლეებს საშუალებას აძლევს, 
კომპლექსურად შეისწავლონ რთული საკითხები, მაგალითად, წყლის თემა ფიზიკის, ქიმიის და 
ბიოლოგიის ჭრილში, რაც ხელს უწყობს სიღრმისეული ცოდნის ჩამოყალიბებას. 

ინტეგრირებული გაკვეთილი 

 მაგალითი: წყლის თემა. 

 აღწერა: ფიზიკის, ქიმიისა და ბიოლოგიის თემების გაერთიანება ერთ გაკვეთილში. 
მოსწავლეები ატარებენ ექსპერიმენტებს წყლის აგრეგატულ მდგომარეობებზე და ხსნიან მის 
მნიშვნელობას ცოცხალი ორგანიზმებისთვის ბიოქიმიურ კონტექსტში. 

 მიზანი: სხვადასხვა საგნის თემების სინთეზით მოსწავლეთა სიღრმისეული ცოდნის 
გაღრმავება. 

 
ინტეგრირებული ხელოვნების გაკვეთილი 

 მაგალითი: მუსიკა და პოეზია. 

 აღწერა: მოსწავლეები ქმნიან მუსიკალურ კომპოზიციებს პოეტური ტექსტებისთვის. 
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 მიზანი: შემოქმედებითი უნარების განვითარება და ხელოვნების დარგებს შორის კავშირების 
დანახვა. 

 
ინტეგრირებული STEM გაკვეთილი 

 მაგალითი: ენერგიის წყაროები. 

 აღწერა: ფიზიკაში განიხილება ენერგიის სახეები, გეოგრაფიაში – ბუნებრივი რესურსები, 
ხოლო ტექნოლოგიებში – მათი გამოყენების ინოვაციური გზები. 

 მიზანი: ინტეგრირებული ცოდნის გამოყენება რეალურ საკითხებზე მუშაობისას. 
  

4. პრაქტიკულ და ტექნოლოგიურ უნარებზე დაფუძნებული გაკვეთილები სწავლების 
თანამედროვე მიდგომაა, რომელიც მოსწავლეებს უვითარებს პრაქტიკულ უნარ-ჩვევებს 
რეალური ტექნოლოგიური ხელსაწყოებისა თუ ვირტუალური გარემოს გამოყენებით, 
მაგალითად, მიკროსკოპით მუშაობა ან Google Earth-ის საშუალებით გეოგრაფიული კვლევა. 

პრაქტიკული უნარ-ჩვევების გაკვეთილი 

 მაგალითი: ბიოლოგიაში უჯრედის მიკროსკოპით დათვალიერება. 

 აღწერა: მოსწავლეები მუშაობენ ლაბორატორიაში და სწავლობენ მიკროსკოპის გამოყენებას. 

 მიზანი: თეორიული ცოდნის პრაქტიკულ გამოყენებაში გადაყვანა. 
 

ტექნოლოგიებზე დაფუძნებული გაკვეთილი 

 მაგალითი: გეოგრაფიის გაკვეთილი Google Earth-ით. 

 აღწერა: მოსწავლეები ვირტუალურად “მოგზაურობენ” სხვადასხვა რეგიონში და სწავლობენ 
გეოგრაფიულ გარემოს. 

 მიზანი: თანამედროვე ტექნოლოგიების გამოყენება სწავლების პროცესში. 
ვირტუალური სიმულაციის გაკვეთილი 

 მაგალითი: ქიმიის გაკვეთილი ვირტუალურ ლაბორატორიაში. 

 აღწერა: მოსწავლეები ატარებენ ექსპერიმენტებს ვირტუალურ გარემოში, სწავლობენ 
რეაქციებს და აანალიზებენ შედეგებს. 

 მიზანი: უსაფრთხო და ინტერაქტიური ექსპერიმენტების საშუალებით თეორიის უკეთ 
გააზრება. 
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5. კრიტიკული აზროვნებისა და პრობლემების გადაჭრაზე ორიენტირებული 
გაკვეთილები სასწავლო პროცესია, რომელიც მოსწავლეებს აიძულებს, დამოუკიდებლად 
იაზროვნონ, გააანალიზონ სიტუაციები, წამოაყენონ ჰიპოთეზები და იპოვონ ორიგინალური 
გადაწყვეტილებები, მაგალითად, სკოლის ნარჩენების შემცირების პრობლემაზე მუშაობა. 

პრობლემაზე დაფუძნებული გაკვეთილი 

 მაგალითი: როგორ შევამციროთ სკოლის ნარჩენები? 

 აღწერა: მოსწავლეები აწარმოებენ კვლევას და გვთავაზობენ ნარჩენების შემცირების 
იდეებს. 

 მიზანი: კრიტიკული აზროვნების განვითარება და ეკოლოგიური ცნობიერების ამაღლება. 
 

რეფლექსიური გაკვეთილი 

 მაგალითი: ჩემი წარმატების გზა. 

 აღწერა: მოსწავლეები ავსებენ თვითშეფასების კითხვარებს და ქმნიან გეგმას საკუთარი 
უნარების გასაუმჯობესებლად. 

 მიზანი: თვითშეფასების უნარების განვითარება და მიღწევების ანალიზი. 
  

6. ინტერაქტიური და ინოვაციური მიდგომები  – ეს არის  გაკვეთილები, რომლებიც სწავლების 
პროცესს აქცევენ სახალისო, თამაშის მსგავს აქტივობად, სადაც მოსწავლეები აქტიურად 
მონაწილეობენ, თამაშობენ სხვადასხვა როლებს, მაგალითად, ისტორიული პროცესის 
სასამართლო სხდომა ან ბიზნეს-გეგმის შედგენა. 

ინტერაქტიური გაკვეთილი 

 მაგალითი: ისტორიის გაკვეთილი “წარსულის სასამართლო.” 

 აღწერა: მოსწავლეები განიხილავენ ისტორიულ მოვლენას სასამართლოს ფორმატში. 

 მიზანი: კრიტიკული აზროვნებისა და არგუმენტირების უნარების განვითარება. 
 

ინოვაციური გაკვეთილი 

 მაგალითი: ჩემი მინი-ბიზნესი. 

 აღწერა: მოსწავლეები ქმნიან ბიზნეს გეგმას და ცდილობენ პროდუქტის  გაყიდვის იმიტაციას 
კლასში. 
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 მიზანი: ფინანსური აზროვნებისა და შემოქმედებითი უნარების გაძლიერება. 
 გაკვეთილი – თამაში 

 მაგალითი: მათემატიკის გაკვეთილი – “სახალისო კონკურსი.” 

 აღწერა: მოსწავლეები გუნდებად იყოფიან და აწყობენ შეჯიბრს ამოცანების, მათემატიკური 
მაგალითების და თავსატეხების  სწორად და სწრაფად ამოხსნაში. 

 მიზანი: სწავლის პროცესის გახალისება და გუნდური მუშაობის განვითარება. 
  

გაკვეთილების მრავალფეროვნება წარმოადგენს თანამედროვე საგანმანათლებლო სივრცის 
ცენტრალურ ელემენტს, რომელიც ქმნის დინამიკურ, ადაპტურ სასწავლო გარემოს. ეს 
მიდგომა მოსწავლეებს სთავაზობს სწავლის ინოვაციურ, ინტერაქტიურ და პერსონალიზებულ 
ფორმებს, ხელს უწყობს კრიტიკული აზროვნების, შემოქმედებითობისა და პრაქტიკული უნარ-
ჩვევების განვითარებას, რაც, საბოლოო ჯამში, მათ მომავლის გამოწვევებისთვის ამზადებს. 
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